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Skautska odborka VIV

MATEMATIK/

MOJE JMENO

MUJ PATRON / MOJE PATRONKA

ver s

CiL: Ti, ktefi cht&ji ziskat tuto odborku, by méli prokazat znalost matematiky

a zajem o ni. Umi zafadit matematické operace do bézného a skautského Zivota,
tvofit tabulky, statisticky zpracovavat informace, zanést vysledky do grafu, lustit
a vymyslet Sifry, rysovat. Méli by mit predstavu o fungovani matematiky a o vy-
znamu matematiky pro ¢lovéka.

POCTY KE SPLNENi ODBORKY

(aktivity si vybirdm po poradé s patronem/patronkou)

L T e T e
Moty | QO @ QOO0
e | QOO0 @ QOOO000
poverarngs | OOOO000 @ OOOOOOO0000

Mam splnéno:

v kategorii mladsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu
v kategorii starsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu
v kategorii rovefi a rangers dne: Podpis vedeni oddilu

s

Zapis si do kolecka poradové Cislo/pismeno plnéné aktivity.

Po splnéni aktivity si kolecko vybarvi barvou podle toho, jak ti plnéni slo.

@ Zelena - ,Tato aktivita pro mé byla celkem jednoducha, jeji plnéni m& moc neposunulo

@ OranZové - ,Tato aktivita byla pfimé&fend obti#na, jeji pln&ni bylo pro mé vyzvou

@ Cerveni - ,Tato aktivita byla velmi néro¢na, jeji splnéni bylo na hranici toho, co umim a znam.*

Pokud jiZz mas aktivitu splnénou (vybarvenou) z predchozi vékové kategorie, prepis si ji do Fadku své aktudlni vékové kategorie.

PRIRODOVEDECKE



DOKAZ TO (hlavni podminky)

ZADANI AKTIVITY

CO PLNENIM AKTIVITY PROKAZU,

ZE ZNAM | UMIM | DOKAZU VYUZIT?

PODPISY

e

Vv

SKAUT

SIS Pr|v;>vravlm pro dru'zn)u/ogidlvl « Dokazu hledat nova feseni problémi Ja
program zaméreny na Sifrovani. Ru¢né e
SR Y p . (napt. Sifer).
zasifruji text (cca V2 A4) pro mé novym prin- ’ . - I
X o oo Rl « Umim aplikovat nové nauceny postup.
cipem Sifry. Po skonceni programu objasnim | Srozumitelnd vsvetlim postup Fegeni
postup feseni. ¥ postup : Patron/ka
Matematika v oddile. Vyberu si « Umim pouzivat mnou vybrané vzorce. Ja
3 dllezité matematické vzorce a vyuziju  « DokdZzu je prakticky vyuzit v oddilové
jevoddile. cinnosti. Patron/ka
Zajem. Rad/a a opakované se matema- Ja
tice vénuji ve volném ¢ase. Napiiklad
navstévuji matematicky krouzek, Géastnim « Zajimam se o matematiku i ve volném case.
se soutéZi, stfedoskolské odborné ¢innosti, « Pozndm komunitu v oboru matematiky.
korespondenc¢nich seminafd, absolvuiji - K
détskou univerzitu. atiopla
Rovnice. Vymyslim zadani logické ,
ulohy, ktera pajde fesit pomoci rovnice, iy oy , . Ja
o oo ; Lot « Dokézu Fesit ulohy pomoci rovnic.
a Ulohu vyresim. Zamyslim se nad dalsimi . . Y
et G g oy « Umim vymyslet tlohu, kterou lze fesit
moznymi postupy feSeni. Nasledné dlohu rovnici
otestuji na kamaradovi ¢i kamaradce a srov- P . — et
G ot sl . . v« . +Umimvybrat nejvhodnéjsi postup feseni.
nam jejich feSeni’ s mym. Z objevenych feseni Patron/ka
uréim u kazdého vyhody a nevyhody.
Statistika. Sesbirdm, statisticky zpra-
cuji a do grafu vynesu dostatek hodnot Ja
nutnych k méfeni. Ur¢im u nich 3 libovolné « Umim statisticky pracovat s vysledky.
statistické veli¢iny. Data m0Zu ziskat nap. « Dokazu zanést vysledky do grafu.
experimentem, dotaznikem na tdborové « Rozumim pojmiim modus, medién a prd-
jidlo. S vysledkem seznamim druzinu/oddil mér.
a poukazu na pfipadné praktické prinosy Patron/ka
vysledki pro oddil.
Tabulky: Vyfvonrvn e e(viltoru « Umim pracovat s tabulkovym procesorem Ja
pro oddilové potreby tabulku (napf. po-
oo 2o 2 (Excel, Tabulky Google, ...).
kladni knihu, inventar, dochazku). V tabulce 25 e 2 p Y
o - Lo « Dokazu pouZit zakladni funkce (napf. suma,
pouZziju alespori 3 funkce a vysvétlim, co . 3 .
PO, o a ] if, max) tabulkového editoru.
délaji. MiZu navrhnout vyrazné vylepSeni VUi své znalosti pro potieby oddilu b K
nékteré stavajici tabulky. yuzl prop y . ation/ka
Model télesa. Narysuji libovolné troj- « Umim presné rysovat. Ja
rozmérné geometrické téleso a popisu « Dokazu pracovat s geometrickou predsta-
ho. Vytvofim papirovou pfedlohu (= sit télesa vivosti.
a okraje k slepeni) 3D modelu tohoto geomet-  « Znam pravidla rysovani ve volném rovno-
rického t&lesa. Predlohu vystfihnu a slozim. bézném promitanti. Patron/ka
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UKAZ SE (doplfiujici podminky)

POPIS AKTIVITY PODPISY
PV P P e e 53 —_p . Ja
l Skladani utvari. Sestavim 5 zajimavych geometrickych téles za vyuZiti stavebnice,
iru, ... é 6nské. Vytvorena té kazi iSi druziné.
papiru, ... Jedno z téles bude platdnské. Vytvorena télesa ukazi a popisi druziné Patron/ka
o s ol o . P . e 1o . Ja
2 Knizka. Prectu si zajimavou knihu zabyvajici se matematikou (VraZedna matematika,
Tisic osmdesat devét a dalsi zajimava Cisla, Vrtkavé stésti, ...).
Patron/ka
3 Aktivity v oddile. PFipravim a zrealizuji 3 aktivity s logickou tématikou (napf. rébusy, Ja
logické hadank t é hlavol yrokova logika, t b
ogické hadanky, prostorové hlavolamy, vyrokova logika, tangramy) Patron/ka
4 Triky na po€itani. Vyhledam triky, jak lze zrychlit po¢itani. Jeden z trikii se nau¢im Ja
a pouziju v praxi. Patron/ka
5 Logické hlavolamy. U dvou hlavolamd, které si vyberu, si uréim zlepseni. Cil méize byt Ja
Yateni h S '
vyreseni hlavolamu, zlepSeni v ¢ase atp Patron/ka
6 Sudoku. Ur¢im si cil ve tvorbé ¢i lusténi sudoku. Napfiklad pfipravim sudoku tfi obtiznos-
ti, vylustim konkrétni obtiZnost nebo pripravim sadu obrazkovych sudoku.
Patron/ka
. L S P . - Ja
7 Sachy. Stanovim si cil ve hie Sachy (napf. nau¢im se novy herni mechanismus ¢i variantu).
Hrou s kamaradem ¢i kamaradkou si ovéfim, Ze jsem stanoveny cil splnil/a.
Patron/ka
8 Sifrovaci hry. Z(i¢astnim se velké Sifrovaci hry - TMOU, Bedna, Prahou plnou strasidel Ja
aljine. Patron/ka
. , . AT . Ja
9 Online hry. Na internetu vyhleddm hry, které rozvijeji matematické mysleni. Alespori
4 si zahraji (Matemdag, online Sifrovacky apod.). Patron/ka
8 S - . o G . ) i Ja
l O Vznik vzorci. Zjistim a zpracuji (napf. plakat, ¢lanek), jak vznikly 3 matematické
veoree. Patron/ka
l l Matematicky software. Sezndmim se s matematickym softwarem. Nau¢im se v ném Ja
fesit bézné Ulohy. Vysvétlim, jak mi tent dnil vypocty.
fesit bézné Glohy. Vysvétlim, jak mi tento program usnadnil vypocty. Patron/ka
l 2 Ciselné soustavy. Pfevedu ¢&isla mezi 3 ¢iselnymi soustavami. Ukazu kamaradovi, ka- Ja
maradce nebo patronovi/patronce vyuZiti riiznych &iselnych soustav napt. v pfevodech
barev, programovani. Patron/ka
l 3 Matematické diikazy. Seznamim s libovolnou metodou diikazii. Vyberu si n&jaké tvrzeni 42
(napf. Proc 0,99 periodickych je 1; soucin dvou lichych éisel je liché €islo) a ukazu kamara-
dovi/kamaradce, jak je matematicky dokazano a pro¢ ma podobu, jakou ma. Patron/ka
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POPIS AKTIVITY PODPISY

l 4 Pravdépodobnost. Ve vybrané deskové hie spocitam pravdépodobnost 2 jevi Ja
(hod kostkami, dobirani karet atd.). Vysvétlim, jak jsem vysledek ziskal/a, co v3e jsem
uvazoval/a, zda jsem néco zanedbal/a. Patron/ka
l 5 Mé&Feni. PouZiju znalosti geometrie na zjisténi rozmérd, které se nedaji pfimo zméfit. Ja
Zjistim rozmér 2 objektd. Patron/ka
l 6 Geometrické utvary. Najdu ve mésté nebo v pfirodé riizné geometrické dtvary. Ja
5 rGiznych prikladii vyfotim, nasledné z nich vytvoriim kolaz s popisky. Patron/ka
l Prace s méfitkem. Narysuji zmen3eny stan s podsadou bez pouZiti méFenti, ale s po- Ja
uZitim zakladnich pravidel geometrie (napf. rovnobéznost, kolmost). Poté zkontroluji
pomér se skutecnym stanem s podsadou. Patron/ka
l Osobnosti. Predstavim druZiné/oddilu vyznamnou Zenu a vyznamného muze v oboru Ja
matematika. UkéZzu, kde vysledky jeji ¢i jeho prace potkavame dnes. Vysvétlim éemu diky
ni/jemu dnes vice rozumime. Patron/ka
l 9 Prednaska. Z(castnim se prednasky nazivo ¢i online tykajici se matematického tématu, Ja
které je pro mé nové. e
2 Expozice. Navstivim expozici (napf. v muzeu, akademii véd, science centru) tykajici se Ja
matematiky, Zivota matematikl/matematicek apod.
Patron/ka
2 Historicka pocitadla. Sezndmim se alespofi se 2 historickymi pocitadly (napf. logarit- Ja
mické pravitko, abakus). Zjistim, k éemu se pocitadla pouZivala, a pomoci nich vyfesim
matematickou Glohu. Patron/ka
22 Doudovani. Ctvrt roku pomaham ostatnim s pochopenim problémd matematiky. Ja
Patron/ka
2 Souvislosti. Vyberu si 3 riizné obory lidské ¢innosti (napf. strojirenstvi, psychologie, Ja
gastronomie) a ukazu, jak se v nich vyuzivd matematika. Patron/ka
2 4 Jsem patronem/patronkou této odborky. s
(Pouze kdyz plnim R&R stuper.) Patron/ka
2 5 Vlastni aktivita.
(V pfipadé, Ze ti v odborce néjaka aktivita chybi, mizes si po dohodé s patronem/ 1
/patronkou vytvofit jednu vlastni aktivitu do dopliiujicich podminek ,Ukaz se*.)
Patron/ka
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