POPIS AKTIVITY PODPISY

Ja
l Mistrovstvi. V jasnych pfipadech (alespori v deseti) uréim ve hfe vyhodnéjsi tah
a doporucim jej i svym méné zkuSenym spoluhrac¢iim a spoluhrackam.
Patron/ka
Ja
l Strategie. U mnou vybrané hry uréim alespon tfi strategie a porovnam jejich silné
a slabé stranky.
Patron/ka
- o e , . . . Ja
l 3 Svét deskovych her. Usporadam prednasku o deskovych hrach, kde predstavim
hlavni vydavatelstvi deskovych her, nejzndméjsi autory a autorky, ocenéni a u kazdého
uvedu priklady znamych deskovych her.
P y Y Y Patron/ka
Ja
l Akéni verze. Upravim pravidla existujici deskové hry do akéni podoby (napF. nahradim
sbér surovin na planu sbérem surovin v terénu) a hru si zahrajeme v oddile.
Patron/ka
Ja
l 5 Hra na hrdinstvi. Zic¢astnim se alespori tfech sezeni nékteré z her na hrdiny a hrdinky
(napf. Draéi doupég).
Patron/ka
Ja
l Zahraniéni hra. Prelozim pravidla jedné ze zahranicnich her, ktera zatim prelozena
nebyla, a svij preklad nahraju na internetovou stranku vénujici se deskovym hram.
Patron/ka
Ja
l Vyroba deskové hry. Zjistim, co znamena koncept Print'n’Play a vyrobim takto
jednu novou deskovou hru.
Patron/ka
Ja
l 8 Jsem patronem/patronkou této odborky.
(Pouze kdyzZ plnim R&R stupeii.)
Patron/ka
l 9 Vlastni aktivita. ,
(V pripadé, Ze ti v odborce néjaka aktivita chybi, mizes si po dohodé s patronem/ Ja
/patronkou vytvofit jednu vlastni aktivitu do doplriujicich podminek ,,UkaZ se®.)
Patron/ka
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CiL: Cilem této odborky je provéfit znalosti a dovednosti potiebné ke hrani
deskovych her jak se zkuSenymi, tak i s novymi hradi, v oddile i jinde. Ti, ktefi
by chtéli ziskat tuto odborku, by se méli o deskové hry dlouhodobé zajimat,
vhodné s nimi zachazet a umét vysvétlovat pravidla. Méli by byt zkusenymi
hraci a zarover ptijemnymi spolecniky a spole¢nicemi schopnymi poradit a po-
moci pfi hre.

POCTY KE SPLNENi ODBORKY

(aktivity si vybirdm po poradé s patronem/patronkou)

DOKAZ TO UKAZ SE
(hlavni podminky) (dopliujici podminky)

Mladsi skauti a skautky QQ ) QQQQQ (5)
Starsi skauti a skautky C:)C:)QQ (4) C:)C:)C:)C:)C:)QQQ (8)
eo00000 (00000000000

Rovefi a rangers

Mam splnéno:

v kategorii mladsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu

v kategorii starsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu

v kategorii rovefi a rangers dne: Podpis vedeni oddilu

s

Zapis si do kolecka poradové Cislo/pismeno plnéné aktivity.

Po splnéni aktivity si kolecko vybarvi barvou podle toho, jak ti plnéni slo.

@ Zelena - ,Tato aktivita pro mé byla celkem jednoducha, jeji plnéni m& moc neposunulo

@ OranZové - ,Tato aktivita byla pfimé&fené obti¥na, jeji plnéni bylo pro mé vyzvou

@ Cerveni - ,Tato aktivita byla velmi néro¢na, jeji splnéni bylo na hranici toho, co umim a znam.*

Pokud jiZz mas aktivitu splnénou (vybarvenou) z predchozi vékové kategorie, prepis si ji do Fadku své aktualni vékové kategorie.

ZIVOT V ODDILE



DOKAZ TO (hlavni podminky)

CO PLNENIM AKTIVITY PROKAZU,

Q). Q).

eH) 5 G3d
g UKAZ SE (doplniujici podminky) A
SKAUT SKAUT

ZADANI AKTIVITY E ZNAM | UMIM | DOKAZU VYUZIT? PODPISY POPIS AKTIVITY PODPISY
Herni denik. VytvoFim si Deskovkarsky . X . : o ’ L Ja
denik, ktery bude obsahovat viechny o , - . Ja Velka deskovka. Nastlut%UJ'l z pravidel, vysvétlim ostatnim a zahraju si mné neznamou
deskové hry, které jsem hrél/a (aspofi 15), + Udrzuji si prehled o hrach, které jsem uz deskovku s dobou trvani vice nez 2 hodiny a s rozsahem pravidel minimalné 10 stranek A4.
a kazdou hru struéné popisu. V priibéhu plnéni hra"l/a,/a [PEIEL b Ieleln ZE e iaelioy: Patron/ka
A P = " ., *Zajimam se o nové hry.
této odborky denik rozsifim alespori o 3 dalsi Patron/ka
hry a budu ho udrZovat nadale aktudlni. U
2 Turnaj v oddile. Uspofadam turnaj v deskové hie ve svém oddile.
:Z;‘:;g:;;ieds::l‘(’g&:izmolgr:ernﬂwo .U fnl'm zobecnit zakladni principy desko- Ja Patron/ka
mechanismu alespo o deseti polozkach. \éyc'h heor - tvoy deskovich h 14d4
Ke kazdému typu uvedu tfi konkrétni pfiklady : :ir:l ru;;\‘tied)]/ p):av?;e?vyc €raoviadam Patron/ka U5
aalespon jednu hru z kazdé kategorie si zahraju. principy jejich p ’ Turnaje a festivaly. Z(i¢astnim se vefejného turnaje nebo si zkusim zahrat novou hru
na festivalu deskovych her.
Priivodce prvni hrou. Pro sloZit&jsi : Patron/ka
hru (doba hrani vice nez 1 hodinu) dle 18
svého vybéru vytvorim ,,Priivodce prvni hrou < Dokazu proniknout do hloubky hry a doko-
pro hﬁce, ktefi hI'EJ neznaji, l}rajljl.poprve' nale ovladat jeji pravidla. Koupé& nové hry. Na zdklad& poptavky v oddile nebo v jiné herni skupiné vyhleddm Ja
a chtéji rovnou hrat bez cteni pravidel. Sveho Patron/ka nékolik deskovych her vhodnych ke koupi. U kazdé zjistim jeji vyhody a nevyhody a najdu
Priivodce otestuju v praxi. nejlepsi cenovou nabidku, kterou srovnam v nékolika (internetovych & kamennych) obcho-
. " o, dech. Se skupinou vybereme nejvhodnéjsi hru a postaram se o jeji nakup. Patron/ka
Teorie deskovych her. Zjistim, jaka
existuji déleni deskovych her (napr. podle Ja
mechaniky hry, podle komplexnosti pravi- « Umim vysvétlit zakladni terminy tykajici 5
del, ...). Porovnam tfi rizné mnou vybrané hry se deskovych her a umim popsat zakladni » X ) .. L. X Ja
_ uréim, do kterych kategorif spadaii, popisu mechanismy deskové hry. Recenze. Nf:lpISU recenzi na deskovvoglhlru na oddll?vou r]astenku, do skautského casopi-
Zékladni mechanismus kazdé hry a urgim, Patron/ka su nebo na internetovou stanku vénujici se deskovym hram. oot ’
v éem se lisi a co maji spolecné. atron/ka
Uvedeni nové hry. Podle poZadavkd, . 4
schopnosti a zkuenosti skupiny vyberu Klasické hry. Najdu si alesponi pét her star3ich nez sto let a nastuduji pravidla. Hry sezenu
deskovou hru, kterou hraci neznaji. Po vhodné . Umim vybrat vhodnou hru podile poZadavki Ja Eiﬂvyrobin’f a zahrajl,l sijes k?m.arédy a k)avr.narédkamil. vSeznéml'm se s historii téchto her
pripravé vysvétlim pravidla hry a hru si spole¢- skupiny, a o zajimavosti se podélim se svymi spoluhraci a spoluhrackami. Patron/ka
né zahrajeme. Po skonéeni hry pozadam hrace R )
¢i hracky, aby zhodnotili mé vysvétlovani, : Umlvm vysvetloyzjt pravidia Fa'k, A el
a nakonec shrnu, co se mi poved|o a co pfisté hraC|va spovlu'hrac/ky p(:id:l?plll. p P
udélat jinak. Na zakladé zpétné vazby zlep3im * Vim, Ze kazdy cl)apfe vEcumak, aumim . PSP . p % b e : . e
» Lo e 5 Y SRR odhadnout spravny pfistup ve vysvétlovani. 7 Karetni hry. Usporadam sérii karetnich schlizek, béhem kterych si zahrajeme alespon pét
své vysvétlovania stejnou hru vysvétlim jeste Patron/ka riznych her s hracimi Zolikovymi kartami. V ptipadé potteby hry vysvétlim pravidla.
jednou jiné skupiné. Hru si poté spolecné Patron/ka
zahrajeme a znovu zhodnotime.
iz 2 3 Ja
:::j’:on:ifll;:l‘:;en:‘;yr;:%iziuvg;udIl:::izri?r:‘ J4 8 Mara(ton. UspoFédém deskoykovy maraton v délce alespzoﬁ 10 hodin. Zvolim vhodny
T j’akto T T e . . termin, spoluhrace, spoluhracky a hry, které budeme hrat.
vou hru ’upravim tak, aby se co .nejméné opo- SLElEr SRE® dsskove hry a udtzc'wat Ie Patron/ka
trebovavala a byla prehledné zabalena (napf. e ol et
obaly na karty, nova vlozka do krabice, vhodné Patron/ka Ja
nasackovani hernich komponent, ...). 9 Cestovni verze. Shalim napf. oddilové hry na tabor tak, aby byly bezpecné zabalené
a zabraly co nejméné mista.
Deskovky na skautské akci. Na oddilo- , Patron/ka
vé/strediskové akci si vezmu na starost Ja
blok deskovych her. Vyberu vhodnou hru, «Vim, Ze hra je spolecenskou udalosti a jejim Ja
kterou vétsina ticastniki a U€astnic nezna, hlavni cilem neni vyhrat, ale pobavit se. l O Vlastni hra. Vymyslim a vyrobim vlastni deskovou hru.
anamotivuji a podporuji v prabéhu hry hrace Patron/ka
a hracky tak, aby je to bavilo. Patron/ka
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